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Développer et diversifier la préhension

En premiere periode, eyiter les oufils frop fins et ['usage des feutres.

Developper et exercer la motricité

Produiré des gesfes amples contrélés dans différentes glrec’rlon sur de
randas su%,;)or s et des ges’res us précis sur des supports de petit format.

xem ctivites :
. Eser des constructions pour repr%duwe des lignes, des organisations
avec du matériel yarié et les photographier

« Tracer avec des outils vorles po r reproduire les lignes et mo’rlfs
découverts en variant les propositio aroﬂresv rticales, horizonta es ||19r]
sinueuses, bouclées et brisees, out a lautre du, support... %
supports. Veiller & foujours proposer es situations adaptées oux possi
mo’r ices des enfants.

plorer 'espace graphique

servere T reproduire ' organisation spqtiale de certains tracés.
oursu vreé explorgtion de Tespace grap ique et des positions relatives.
xemF oc’rlw’reae
« Rédliser des quadrillages en mompulcmT dlfferen’rs mo’r?rlqux (batonnets,
andes de papier etc. Rpmsr fer au plnceqcr grand format, et sur es
fuppor’rs plus Néduits, emplir les espaces &finis’ par le croisement

nes

ommencer |oppren’r||ssoge des lignes droites obliques, sans balisage qui
resTrelgnenT et limitent ]I? ans un premier femps
 Découvrir et reproduwe dittérentes or anisations. de cercles : tangents
m’reneure ent ou exteérieure enT concen’rrlc:gges sécants..

i |’res

* Investir des fravaux précé Tpar ajouts empreln’res de motifs, selon
|verTes pos, fions (sur, a co’re ong, entre, etfc.

Développer 'activite perce Hive visuelle o

Sex reer drtterencrer Ies formes, les lignes, les motifs (préciser le
yocd

ir
Exem Lie §CIC'|'IVI'|'eS

dDe’rC?uwlr de nouveaux motifs sur les dessins produits et/ou des oeuvres
artistes

' Cj;er des cohlechons de formes, c,% motifs : utiliser diverses sources
repro ctions, photographies, dessins libres, papiers décorés, magazines,

. Suwre des contours de formes collées.

Ex}plorer les ouleurF
erenC|er es couleurs
Faire des mé|anges. .
Distinguer "plus foncé" / "plus clair'.
ener une ex erlm?n’ro’non
Reconnaitre les couleurs primaires et secondaires
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Déroulement de l'activité :

On peut jouer a ce jeu seul ou a plusieurs.

Découper les cartes graphiques puis plastifiez-les si c'est possible.

Ensuite présenter les cartes a l'enfant pour qu'il puisse mémoriser les différents
é emen’rslgrophlq es.
a

Apres celd on meiJonge toutes les cartes et on les pose faces cachées.

k?ln re’yrlourne une carte, on dessine I'élément représenté sur la carte sur la feuille
anche .

par exemplg : des ‘rrian%les,_ |o_rscj:|u'on_ que l'enfant a fini d'exploiter cette carte
on en prend une autre. Et ainsi de suite jusqu'a ce que dessin soit tini.
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Tente une expérience : mélan 8e 2 couleurs (puis les 3) de peinture :
Quand on mélange du BLED et du JAUNE, on obtient du VERT.
Quand on melange du BLEV et du ROUGE, on obtient du VIOLET.
Quand on meélange dv JAUNE et du ROUGE, on obtient du ORANGE.
Quand on meélange du JAUNE, du ROUGE, et du BLEV, on obtient du MARRON.










Materiel :

L'expérience pas a pas :
COLORIE et decoupe (e disque, puis demande a un adutte de percer deux trous
av niveau des points noirs.

Inseére (a ficelle dans un trov et fais demi-tour en
passant par (‘avtre trov.

Attache les deux extrémites entre elles.

Clest une illusion d'optique : quand le cercle tourne
tres vite, il devient gris - blanc.




La magie des couvleurs
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Toute reproduction pour la vente est strictement
interdite sans |'autorisation expresse de
La Bulle 6 MGmes

labulleomomes.com



